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Implementieren Sie eine Prioritdtswarteschlange fir Java-Objekte mit einem Max-Heap. Implementieren Sie
die mit TODO markierten Methoden in den Klassen ArrayPriorityQueue und ArrayPriorityQueuelterator. Die
Klasse ArrayPriorityQueue reprasentiert eine Array basierte Implementierung eines Max-Heap.
Implementieren Sie fir den Max-Heap die Methoden upHeap(int pos) und downHeap(int pos) die die
Ordnungsrelation des Heaps wieder herstellen. Zum Vergleich der Objekte verwenden Sie einen
Comparator, der dem Konstruktor der Klasse ArrayPriorityQueue mitgegeben wird. Eine Beschreibung des
Comparator Interfaces finden Sie in den Implementierungshinweisen. Die Schnittstelle der Warteschlange
ist in der abstrakten Klasse PriorityQueue gegeben.

Abzugeben ist: Projekt Archiv

Implementierungshinweise:

e Verwenden Sie das Vorgabeprojekt PI2_UEO06.zip.

e Flgen Sie lhre Implementierung in den mit TODO markierten Teilen den Klassen
ArrayPriorityQueue und ArrayPriorityQueuelterator ein.

e lLassen sie die erste Stelle des Arrays in der Klasse ArrayPriorityQueue frei, um
Indexberechnungen zu Vereinfachen.

e Fir den Fall, dass das Storage-Array der Klasse ArrayPriorityQueue voll wird verwenden Sie
Arrays.copyOf(Object|] original,int newLength) um eine neues Array doppelter GroRRe zu erzeugen.

e Andern sie keine public Interfaces vorgegebener Skeleton Klassen.

e Verwenden Sie fir die Implementierung der Vergleichsoperation fiir Objekte einen Comparator.
Das Comparator Interface definiert die Methode compare(Object obj1, Object obj2) welche die
totale Ordnungsrelation zwischen zwei Objekten abbildet indem Sie einen int Wert zurtickgibt.
Dabei kann die Methode 3 verschiedene Wertegruppen zurtickgeben

o Negative Zahl: Bedeutet, dass obj1 < (echt kleiner) obj2 ist.
o Die Zahl 0: Bedeutet, dass obj1 == obj2 ist.
o Positive Zahl: Bedeutet, dass obj1 > (echt grof3er) obj2 ist.

e Halten Sie sich an die Codierungsrichtlinien auf der Kurs Website.



