PRAKTIKUM
SOFTWAREENTWICKLUNG 2

4

JDBC



JDBC

Einflhrung
Verbindungsaufbau
Datenbankanweisungen
Arbeiten mit ResultSet
Typen

Metadaten
Transaktionen
Zusammenfassung

Datenbanksystem Derby

J ! U SYSTEM SOFTWARE



MOTIVATION

LOosung: Zwischenschicht

Anwendung

JDBC API

>

JXU

MySQL API

DB2 API

JDBC

Oracle API

JDBC Treiber

SQL-Strings!

[ Arbeitet mit
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TREIBERINSTALLATION

Download

= http://developers.sun.com/product/jdbc/drivers
= Datenbankhersteller

Installation

= Eintragen in den Klassenpfad

Achtung: Ab Version Java 6 nicht mehr nétig!

Registrieren bei Anwendung

= Bei dem Programmestart durch Parameter:
— java —Djdbc.drivers=com.mysql.jdbc.Driver <Programm>

= Setzen der Systemeigenschaft "jdbc.drivers":
— System.setProperty("jdbc.drivers”, com.mysgl.jdbc.Driver");

= Handisches Instanzieren der Treiber-Klasse:
— Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");

J ! U SYSTEM SOFTWARE



VORGEHEN

Typisch sind folgende Schritte:

1) Aufbau einer Verbindung zur Datenbank

2) Definition und ausfuhren von Datenbankkommandos
3) Verarbeiten der Ergebnisse

4) Ressourcen freigeben und Verbindung schliel3en

1.) Verbindung deklarieren

try {
1.) Verbindung zur Datenquelle anfordern

2.) SQL-Kommandos ausftihren
3.) Ergebnis verarbeiten

4.) Ressourcen freigeben
} catch ( SQLException ) {
Exception behandeln
} finally {
try {
4.) Vverbindung schliellen
} catch (Exception) { Exception behandeln }

J ! U SYSTEM SOFTWARE



KLASSEN

far Schritt 1) und 4)

= Driver und DriverManager
= Connection
= DataSource

fr Schritt 2)

= Statement
= PreparedStatement
= CallableStatement

fr Schritt 3)
= ResultSet

JXU
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VERBINDUNGSAUFBAU

Verbindungsaufbau erfolgt mit
= Url zur Datenbank
= Benutername, Passwort

Datenbank Url
jdbc:<Datenbanktreiber>:<treiberspezifische Angaben>

Beispiele:

= MySql:
jdbc:mysql://<host>:<port>/< Database >

= Derby:
Embedded Mode: jdbc:derby:< Database >
z.B.: jdbc:derby:C:/Users/hp/testDB
Server Mode: jdbc:derby://<host>:<port>/< Database >

z.B.: jdbc:derby://localhost:1527/testDB

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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DRIVERMANAGER (1/2)

Achtung: Ab Version Java 6 nicht mehr notig!

static-Methoden zur Verwaltung der Treiber, Verbindungsaufbau, Settings

Treiberverwaltung

static void registerDriver(Driver driver)
throws SQLException

static void deregisterDriver(Driver driver)
throws SQLException

static Enumeration<Driver> getDrivers()

Registrierung erfolgt Ublicherweise im static-Initializers der Driver-Klasse;
es reicht daher, wenn Driverklasse geladen wird.

Class.forName("com.mysqgl.jdbc.Driver") .newInstance();

Beispiel: Registrieren des Treibers durch Laden der Driver-Klasse

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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DRIVERMANAGER (2/2)

Verbindungsaufbau tber Klasse DriverManager
= mit Url und optional Benutzer und Passwort

= |iefert Connection-Objekt

public class DriverManager
static Connection getConnection( String url,
String user,
String password)
throws SQLException

static Connection getConnection(String url)
throws SQLException

Beispiel:

String url = "jdbc:derby:C:/Users/hp/testDB";
connection con = DriverManager.getConnection(url, "me", "mypwd");

Settings: LogStream und Timeout

static void setLogwriter(Printwriter out)
static Printwriter getLogwriter()

static void println(String message)
static void setLoginTimeout(int seconds)
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BEISPIEL VERBINDUNGSAUFBAU

public static void main(string[] args) {

String url = "jdbc:derby:C:/Users/hp/testDB;create=true";
Connection conn = null;
try {

conn = DriverManager.getConnection(url);

} catch (SQLException e) {
e.printStackTrace();
} finally {
try {
conn.close();
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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CONNECTION

Connection ist zentrales Objekt flr Verbindung zur Datenbank

= Erzeugen von Statement-Objekten

Statement createStatement() throws SQLException
PreparedStatement prepareStatement(String sql) throws SQLException
CallableSstatement preparecCall(String sql) throws SQLException

= Zugriff auf Datenbankinformationen (Metadaten)
DatabaseMetaData getMetaData() throws SQLException

= Transaktionen (lokale)

void commit() throws SQLException
void rollback() throws SQLException
void setAutoCommit(boolean autoCommit) throws SQLException

RANSACTION_READ_UNCOMMITTED

= Diverse Settings RANSACTION READ_COMMITTED
RANSACTION_REPEATABLE_READ

void setReadonly(boolean readonly) throws SQLE TRANSACTION SERTALTZABLE.

void setTransactionIsolation(int level WS SQLEXCeperom
void setHoldability(int holdability) throws SQLException
——

; ResultSet.HOLD_CURSORS_OVER_COMMIT
[ B = =
SchlieSen ResultSet.CLOSE_CURSORS_AT_COMMIT

void close() throws SQLException

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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ERZEUGEN VON STATEMENT-OBJEKTEN

Es gibt 3 Arten von Statement-Objekten

Statement: normale Anweisungen

PreparedStatement: vorkompilierte Statements mit Input-Parametern

CallableStatement: zur Ausfilhrung von StoredProcedures mit Input- und Output-
Parametern

Statement-Objekte werden durch Connection erzeugt

JXU

Statement createStatement() throws SqlException

Statement createStatement(int resultSetType, int resultSetConcurrency)
throws SQLException

PreparedStatement prepareStatement(String sql) throws SQLException
PreparedStatement prepareStatement(String sql,

int resultSetType,

int resultSetConcurrency,

int resultSetHoldability)
throws SQLException

CallableStatement prepareCall(String sql) throws SQLException
CallableStatement prepareCall(String sql,

int resultSetType,

int resultSetConcurrency,

int resultSetHoldability)
throws SQLException;

SYSTEM SOFTWARE 19



AUSFUHREN VON STATEMENT-OBJEKTEN

Statement-Objekte erlauben die Ausfliihrung von SQL-Anweisungen
SQL-Anweisungen werden als Strings Ubergeben
3 Methoden zur Ausfiihrung:

ResultSet executeQuery(String sql) throws SQLException
= Ausfihrung von SELECT-Statements
= |iefert ResultSet als Ergebnis

int executeUpdate(String sql) throws SQLException
= Ausfuhrung von UPDATE, INSERT, DELETE, CREATE, ...

= Ergebnis ist die Anzahl der gednderten Zeilen

boolean execute(String sql) throws SQLException

= Ausflihrung von Anweisungen mit mehreren Resultaten
— Mehrere Ergebnisse vorhanden
boolean getMoreResults() throws SQLException

— Zugriff auf Ergebnisse

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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BEISPIEL STATEMENT UND
PREPAREDSTATEMENT

public static void main(string[] args) {
try {
java.sql.Statement stmt = conn.createStatement();
stmt.executeUpdate(

"create table Person (id INTEGER PRIMARY KEY GENERATED ALWAYS AS IDENTITY,
"firstname VARCHAR(128), lastName VARCHAR(128), born INTEGER)");

} catch (SQLException e) {

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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PREPAREDSTATEMENT

PreparedStatement sind vorkompilierte Statements (effizienter)

werden mit SQL-Anweisung durch Connection erzeug
PreparedStatement prepareStatement( throws SQLException;
konnen Input-Parameter haben

= werden mit ? im SQL-String gekennzeichnet und identifiziert durch Position
"INSERT INTO test VALUES (?, ?)";

=  Setzen mit set-Operationen entsprechenden Typs
void set<7ype>(int n,_<Type> X)

= Loschen aller Parameterwerte. ) ]
: Beginnt bei 1
void clearpParameters()

Beispiel:

PreparedStatement stat;

stat = con.prepareStatement("INSERT INTO test VALUES (?, ?2)");
stat.setString(l, "Hallo");

stat.setString(2, "world!");

stat.executeUpdate();

JXU
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BEISPIEL STATEMENT UND
PREPAREDSTATEMENT

public static void main(string[] args) {
try {

java.sql.Statement stmt = conn.createStatement();
stmt.executeUpdate(
"create table Person (id INTEGER PRIMARY KEY GENERATED ALWAYS AS IDENTITY,
firstname VARCHAR(128), lastName VARCHAR(128), born INTEGER)");

PreparedStatement pStmt =
conn.prepareStatement("insert into Person values(?, ?, ?)");
pStmt.setString(l, "Hermann");
pStmt.setString(2, "Maier");
pStmt.setInt(3, 1971);
pStmt.executeUpdate();
pStmt.setString(l, "Michael");
pStmt.setString(2, "walchhofer");
pStmt.setInt(3, 1977);
pStmt.executeUpdate();

stmt.execute("update Person set born=1973 where id=1");
ResultSet rs = stmt.executeQuery('"select id, lastName, born from Person");

} catch (SQLException e) {

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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CALLABLESTATEMENT

CallableStatement: Ausfiihren von Datenbankprozeduren (SQL stored procedures

SQL-Strings stellen Prozeduraufruf dar:

= Parameterlose Prozedur
{call procedure_name}

= Prozedur:
{call procedure_name[(?, 7, ...)]}
= Funktion:
{? = call procedure_name[(?, 7, ...)]}

Das Setzen der Parameter erfolgt analog zu den PreparedStatements

Output-Parameter
= mussen als solche registriert werden

void registeroutParameter(int parameterIndex, int sqlType)
throws SQLException

= Werte kdnnen mit get-Methoden ausgelesen werden
<Type> get<Type>(int parameterIndex) throws SQLException

JXU
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BATCH-UPDATES

Absetzen mehrerer Update-Kommandos in einem Batch
=>» zur Verbesserung der Performanz

Kommandos werden mit

void addBatch(String sqlCmd)
void addBatch()

angefugt

und mit
int[] executeBatch()

ausgefuhrt (Ruckgabewert sind Anzahl der gednderten Zeilen pro Update)

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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BEISPIEL BATCH-UPDATES

mit Statement

Statement stmt = conn.createStatement();

stmt.addBatch("insert into Person values('Mario',
stmt.addBatch("insert into Person values('Rainer',

int[] upds = stmt.executeBatch();

mit PreparedStatement

PreparedStatement pStmt =
conn.prepareStatement("insert into Person values(?, ?, ?2)");

pStmt.
pStmt.
pStmt.
pStmt.

pStmt

pStmt.
pStmt.
pStmt.

int[]

JXU

setString(l, "Mario");
setString(2, "Scheiber");
setInt(3, 1983);
addBatch();

.setString(1l, "Rainer");

setString(2, "Schonfelder");
setInt(3, 1977);

addBatch();

upds = pStmt.executeBatch();

SYSTEM SOFTWARE

'Scheiber', 1983)");
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RESULTSET

ResultSet stellt die Ergebnistabelle ei

Es gibt 3 Arten von ResultsSets

ner Abfrage dar

= einfache: kbnnen nur sequentiell von vorne nach hinten durchlaufen werden
= scrollbare: erlaubt beide Richtungen und Positionierung
= scrollbare und &nderbare: erlauben auch Updates

Unterscheidung erfolgt beim Erzeugen des Statements:

Statement createStatement(int resultSetType, int resultSetConcurrency)

throws SQLExcepti% J\

ResultSet.TYPE_FORWARD_ONLY

ResultSet.TYPE_SCROLL_SENSITIVE

ResultSet.CONCUR_READONLY

ResultSet.TYPE_SCROLL_INSENSITIVE ResultSet.CONCUR_UPDATABLE

ResultSet.TYPE_FORWARD_ONLY
ResultSet.TYPE_SCROLL_INSENSITIVE
ResultSet.TYPE_SCROLL_SENSITIVE

ResultSet.CONCUR_READONLY
ResultSet.CONCUR_UPDATABLE

JXU

nur vorwarst lesend
scrollbar vor und zurtck, nur lesend
scrollbar, mit Updates

nur lesend
- erlaubt updates

SYSTEM SOFTWARE
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SEQUENTIELLER ZUGRIFF

ResultSet arbeitet mit Cursor auf aktuelle Zeile

= \Weiterschalten auf nachste Zeile mit next
boolean next()

— Anspringen der nachsten Zeile (begonnen wird VOR der ersten Zeile)
— true solange noch eine gultige Zeile erreicht wurde.

= Zugriff mit get-Methoden auf Spaltenwerte der aktuellen Zeile

<Type> get<Type>(int column)
<Type> get<Type>(String colName)
int findColumn(String colName)

Beispiel:

hext () l

Nr Name |Age _
getString(3) => 25

>»1 Max 25 getString("Name") => Max
Kurt 27 findcoTlumn("Nr") => 1

N

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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BEISPIEL RESULTSET

public static void main(String[] args) {
try {

ResultSet rs = stmt.executeQuery("select id, TastName, born from Person");
while (rs.next()) {
int nr = rs.getInt(l);
String lastName = rs.getString("lastName");
int born = rs.getInt("born");
System.out.printin(nr + ": "

}

+ lastName + " born: + born);

} catch (SQLException e) {

L
}

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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ZUGRIFF MIT SCROLLABLE RESULTSETS

boolean first()
— Erste Zeile im ResultSet.
— true wenn eine gultige Zeile erreicht wurde.

= beforeFirst()
— Vor die erste Zeile im ResultSet.

= boolean last()
— Letzte Zeile im ResultSet.
— true wenn eine gultige Zeile erreicht wurde.

= afterLast()
— Nach letzter Zeile im ResultSet.

= boolean absolute(int row)

— Eine Zeile anspringen
row > 0 ... von oben gezahlt (1 erste Zeile, 2 zweite Zeile, ...)
row < 0 ... von unten gezahlt (-1 letzte Zeile, -2 vorletzte Zeile, ...)

— true wenn eine gultige Zeile erreicht wurde.

= boolean relative(int rows)
— Uberspringen von rows Zeilen

= int getRow()
— Nummer der aktuellen Zeile

= boolean previous()
— Springen auf die vorherige Zeile

J ! U SYSTEM SOFTWARE



BEISPIEL SCROLLABLE RESULTSET

Statement scrstmt =
conn.createStatement(ResultSet. TYPE_SCROLL_INSENSITIVE, ResultSet.CONCUR_READ_ONLY) ;
ResultSet scrRs = scrStmt.executeQuery("select id, lastName, born from Person");

// put out rows after 2nd

scrrRs.absolute(2);

while (scrRs.next()) {
int nr = scrRs.getInt(l);
String lastName = scrRs.getString("lastName");
int born = scrRs.getInt("born");

System.out.printin(nr + ": " + lastName + " born: " + born);
}
// put out rows in reverse order
scrRs.afterLast();
while (scrRs.previous()) {
int nr = scrRs.getInt(l);
String lastName = scrRs.getString("lastName");
int born = scrRs.getInt("born");
System.out.printin(nr + ": " + lastName + " born: " + born);

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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UPDATES MIT RESULTSET

ResultSets und zugrundeliegende Datenquelle kann geéandert werden
Anderbare ResultSets erzeugt durch createStatement mit

Statement stmt = con.createStatement(
ResultSet.TYPE_SCROLL_SENSITIVE,
ResultSet.CONCUR_UPDATABLE) ;

void update<Type>(int column, <Type> val)
void update<Type>(String colName, <Type> val)

Anderunungen im ResultSet mit update-Methoden (in aktueller Zeile)
Anderungen in Datenbank mit
updateRow()

— um Anderung in aktueller Zeile in Anfuqen von neuen Zeilen

Datenquelle zu schreiben « Springen auf spezielle Zeile mit
moveTolnsertRow
deleteRow() ind O_ ]
— um aktuelle Zeile zu l6schen Datenan erungen mit Up ates

« Einflgen mit insertRow()

-insertROW(_) rs.moveToInsertRow() ;
— um neue Zeile anzufiigen rs.updateInt(2, 3857);

rs.insertRow();

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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BEISPIEL UPDATE BEI RESULTSETS

Statement updStmt = conn.createStatement(
ResultSet. TYPE_SCROLL_SENSITIVE,
ResultSet. CONCUR_UPDA TABLE) ;

ResultSet updRs = updStmt.executeQuery('select id,firstName,lastName,born from Person");

updRs.absolute(3);

while (updRs.previous()) {
int born = updRs.getInt("born");
// decrease born by 1
updRs.updateInt("born", born - 1);
updRs.updateRow() ;

}

// insert one new row
updRs.moveToInsertRow();

updRs.updateInt(l, 5);
updRs.updateString("firstName", "Chritoph");
updRs.updateString("lastName", "Gruber");
updRs.updateInt("born", 1976);
updRs.insertRow();

// delete first row

updRs.absolute(1);
updRs.deleteRow();
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TYPEN

Standard-Typemapping zwischen SQL und JAVA

SQL Type

Java Type

CHAR, VARCHAR, LONGVARCHAR

String

NUMERIC, DECIMAL

java.math.BigDecimal

BIT boolean
TINYINT byte
SMALLINT short
INTEGER int
BIGINT long
REAL float
FLOAT, DOUBLE double
BINARY, VARBINARY, LONGVARBINARY byte[]

DATE java.sql.Date
TIME java.sqgl.Time
TIMESTAMP java.sgl.Timestamp

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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JDBC TYP = JAVA TYP
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METADATEN (1/2)

Zugriff auf Metadaten Uber Datenbank Uber Connection-Objekt
DatabaseMetaData getMetaData() throws SQLException

DatabaseMetaData erlaubt Zugriff auf Informationen Uber Datenbanken

public interface DatabaseMetaData extends Wrapper {
String getDatabaseProductName() throws SQLException;
boolean supportsTransactions() throws SQLException;
ResultSet getProcedures(String catalog, String schemaPattern,
String procedureNamePattern) throws SQLException;
ResultSet getTables(String catalog, String schemaPattern,
String tableNamePattern, String types[]) throws SQLException;
ResultSet getSchemas() throws SQLException;
ResultSet getCatalogs() throws SQLException;
ResultSet getColumns(String catalog, String schemaPattern,
String tableNamePattern, String columnNamePattern) throws SQLException;
ResultSet getPrimaryKeys(String catalog, String schema, String table)
throws SQLException;

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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METADATEN (2/2)

Zugriff Gber Metadaten Uber ResultSet, z.B. Tabellen

ResultSet getTables(String catalog, String schemaPattern,
String tableNamePattern, String typesl[])
throws SQLException;

ResultSet enthalt Zeilen mit Beschreibung der Tabellen mit
Tabellenname table: TABLE_NAME

Tabellenschema: TABLE_SCHEM

Typ der Tabelle TABLE_TYPE

o Keine Einschrdnkung
Beispiel: der Suche!

conn = DriverManager.getConnection(dburl);
DatabaseMetaData metaData = conn.getMetabData();
ResultSet tableMetabata = metabData.getTables(null, null, null, null);

while (tableMetaData.next()) { SYSALIASES, SYSTEM TABLE, SYS
3

SySteméogg'arl”E12( S AL ) & T SYSCHECKS, SYSTEM TABLE, SYS
abetietabata.getstring - oot SYSTABLES, SYSTEM TABLE, SYS

Fablevetsosts gerstrgCTELE T < S, St Tale, S
-9 9 — SYSUSERS, SYSTEM TABLE, SYS

); SYSVIEWS, SYSTEM TABLE, SYS

PERSONS, TABLE, APP
J ! U SYSTEM SOFTWARE ? ? 42
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TRANSAKTIONEN

Connection unterstutzt Transaktionen

Auto Commit:
= Bei AutoCommit ist jede Anweisung eine abgeschlossene Transaktion

=  Kann mit setAutoCommit bei Connection ausgeschalten werden
<Connection>.setAutoCommit(boolean autoCommit)
= Abfragen:

boolean <Connection>.getAutoCommit()

Abschliessen einer Transaktion:

<Connection>.commit()

Rucksetzen im Fehlerfall (z.B.: SQLEXxception):

<Connection>.rollback()

connection conn;

try {
conn.setAutoCommit(false);
Statement stat = conn.createStatement();

stat.executeUpdate("INSERT ...");
stat.executeUpdate("INSERT ...");
stat.executeUpdate("UPDATE ...");

conn.commit();
} catch (SQLException e) {
conn.rollback(Q);
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ZUSAMMENFASSUNG

Datenbankunabhangigkeit
= Zwischenschicht

= Treiberschnittstelle (mind. SQL 92)

— 4 Treiberarten:
JDBC -> ODBC
Teilweise Java
Nur Java zu einer Middleware
Nur Java zur Datenbank

= Einfachere Programmentwicklung

Beliebige SQL-Kommandos absetzbar
= Optimierung / Datenbankabhangigkeit

Arten von Statements

= java.sql.Statement
— Statisch oder vom Benutzer frei wahlbar (Achtung: SQL injection)

= java.sql.PreparedStatement
— Vorbereitete Statements (Sicher gegen SQL injection, schnell)

= java.sql.CallableStatement
— Ausfuhren von SQL stored procedures

J ! U SYSTEM SOFTWARE
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WEITERES

DataSource als Ersatz fur DriverManager (bereits bei JIDBC 3.0)
= erlaubt Auffinden von Datenquellen Gber JNDI

= ermoglicht Connection-Pooling

= ermadglicht verteilte Transaktionen

Neuerungen in JDBC 4.0 (Java 6.0)

= Spezifiziert in JISR-221

= Automatisches Laden des Treibers beim Verbindungsaufbau
= SQL:2003

= Unterstitzung grol3er Objekte (CLOB, BLOB)

= Mehr Datentypen (SQLXML)

= Neue Exceptions
— SQLTransientException
— SQLRecoverableException
— SQLNonTransientException

Java Datebase Derby
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JDBC

EinfGhrung
Verbindungsaufbau
Datenbankanweisungen
Arbeiten mit ResultSet
Typen

Metadaten
Transaktionen
Zusammenfassung

Datenbanksystem Derby
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DERBY (JAVA DB) INSTALLATION

Download
http://db.apache.org/derby

Umgebungsvariablen
= DERBY_HOME = Pfad zur Derby-Installation

= PATH - Anfligen von bin-Verzeichnis der Derby-Installation

= CLASSPATH — Anfligen von
— %DERBY_HOME%\lib\derby.jar

_ %DERBY_HOME%\lib\derbytools.jar | Yerzeichnis der Derby-
Installation

>set DERBY_HOME=C:\Programme\Derby\

>set CLASSPATH=%DERBY_HOME%\lib\derby.jar;%DERBY_HOME%\lib\derbytools.jar;%CLASSPATHY

>set PATH=%DERBY_HOME%\bin;%PATH%
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ARBEITEN MIT DERBY

Kommandozeilenwerkzeug
1]

Eingabeaufforderung - ij

Microsoft Windows [Version 10.0.16299.248]
(c) 2017 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

Verbinden zu, und
C:\Users\hp>ij erzeugen einer Datenbanl
ij version 10.14

ij> connect 'jdbc:derby:C:\Users\hp\Dropbox\Lehre\PSW2\PSW2_2818\workspace\UE@1l_JDBC\personsdb";

Erzeugen einer Tabelle

AR L=A=

1J>» create table Person.(id

INTEGER PRIMARY KEY, name VARCHAR(128)):

0 rows inserted/updated/deleted
ij»> describe person;

| TYPE_NAME | DEC& | NUM&: | COLUM&: | COLUMN_DEF | CHAR_OCTES& |IS_NULL&

|[INTEGER |0 |10 |10 |NULL |NULL

|NO
[VARCHAR  |NULL [NULL [128  |NULL |256

|YES

Beschreibung einer
-Tabelle

JX¥XU
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ARBEITEN MIT DERBY

Endministratur: Java Command Shell - java org.apache.derby.tools.ij

1> 1nsert into Person values(123, 'Max Muster');
1 row inserted/updated/deleted Abfragen von
ij> select ¥ from Person; [ -

Aktualisieren eines
Datensatzes

|[Max Muster

1 row selected

ij> update Person set name='Hugo Muster' where id=123;
1 row inserted/updated/deleted

ij> select * from Person;

|Hugo Muster Loschen einer Tabelle

1 row selected

ij> drop table person;

0 rows inserted/updated/deleted
1]>
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VERWENDUNG VON DERBY IN ECLIPSE

Anfligen von Derby-Libraries im Java Build Path

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

D=~ [ ~O~Q~ [ |[HFSG @S T~ v v G ]
= 0O
[# Package Explorer &2 2 JAR Selection
AEle ¥
4 & UEDd 1 QQ [l <« Program Files » Derby-101011 » lib

e Organi New fold
- = JRE System Library [jre7] gan=e Ee el
> =k Referenced Libraries A Name

> (= stockmarket

4 derby.ja
|Zl dbcommands
B derby.log « Properties for UE04_DerbyTest ' = derbyclien
= - . , = derbylocale!
& LR DerbyTest || [iype fier ext Java Build Path n Y _ & src
- . . Resource 1 & derbylocale_ . =k JRE System Library [JavaSE-17]
+ =h JRE System Libra Suild £ Source | = Projects| Ei Libraries | % o) L] 1 derbyLocale_es. . . .
. 524 UE04_RegExpTest uraers : _ 4 = Referenced Libraries
- Java Build Path JARs and class folders on the build path: -t 14 derbylocale_frjar — ) o
J . > [ derbylocale_cs.jar - C\Program
» Java Code Style - B JRE System Library [JavaSE-1.7] 12/ derbylocale_huiac - ) .
+ Java Compiler & @ derbylocale >l derbylocale_de DEjar - C\Prog
+ Java Editor 3 derbylocale derby.jar [ derbylocale_esjar - C:\Program
Javadoc Location P \ =
Project References - ” derbyLocale del"bYTOOIS.JGI" é
Run/Debug Settings - = derbylLocale >\
» Task Repository - 1+ derbylocale_| \ @
Task Tags : 1= derbylocale_rujar, . B
» Validation [ ; —
= derbylocale_zh . \
WikiText @ Y ~ ] » s derbylLocale_ko_KRjar - C:\
= 4 derbylocale_zh =, . -
= derbynet : [ derbylocale_pl.jar - C\Prograr
2 derbynetjar — ] -
N & derbyrunjar - [ derbylocale_pt_BR.jar - C\P
' i derbytoolsjar - [ derbylocale_rujar - C\Program
- 4 1  fam derbylocale_zh_CN.jar - C:\Prog
[ derbylocale_zh_TW.jar - C:\Prog
- o derby.jar - C\Program Files\Der
- (@ derbytoolsjar - C:\Program Files
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DERBY EMBEDDED MODE

Embedded Mode = Derby wird aus Applikations VM gestartet
= Starten durch Laden der Klasse org.apache.derby.jdbc.EmbeddedDriver

= in main-Methode

public static void main(String[] args) {

String driver = "org.apache.derby.jdbc.EmbeddedDriver";

String dbMame = "jdbcDemoDB";
String connectionURL = “"jdbc:derby:" + dbName +

try {
/*

“screate=true";

* * Load the Derby driver.* When the embedded Driver is used this
* action start the Derby engine.* Catch an error and suggest a

* CLASSPATH problem
*/

Class.forName(driver);

System.out.println(driver + " loaded. ");

} catch (java.lang.ClassMNotFoundException e) {
System.err.print("ClassNotFoundException: ")};
System.err.println(e.getMessage());

Started die Derby-
Datenbank im Embedded-Mode

System.out
.println("\n »>>> Please check your CLASSPATH wvariable  <<<\n");
return;
h
Connection conn = null;
try {

conn = DriverManager.getConnection(connectionURL);
System.out.println("Connected to database "};
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