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Beim Wasserskifahren ist eine Zeitabrechnung pro Fahrer und Disziplin diétrde
Die Auswertung erfolgt Gber Access, die Aufzeichnung bisher aber tber.Papie

Idee

Um die Aufzeichnung zu erleichtern und den Medienbruch zu vermeiden, soll nun
eine Pocket-PC Anwendung daflr entwickelt werden. Bei der Anwendumngsle-

lung ist auf einfache Bedienung wert zu legen, damit auch ein unleeddefutzer
intuitiv damit umgehen kann.

Detalls

Zu erfassen sind:
 Boot
» Bootszeit
» Bootsfahrer
e Datum, Uhrzeit

o Laufer
* Disziplin
* Trainer

Bootsfahrer und Boot sollen zwischen den L&ufen erhalten bleibenesiamcht oft
wechseln. Die Bootszeit ist ein Minutenzéhler des Bootes dearliaufwarts lauft.
Das Datum und die Uhrzeit kann aus dem Pocket-PC genommen werddrenind
ausschliel3lich der Statistik. Der Laufer dient zur Abrechnung, inensehnelle und
einfache Bedienung zu ermdglichen, soll konfigurierbar sein, weléhder auf wel-
cher Disziplin starten darf. Ein kurzes Beispiel um das zu u#idkeen; ein Nach-
wuchsfahrer kann beispielsweise nur Slalom-Nachwuchs, aberStédbin-A fahren.
Die Auswabhlliste der Disziplin soll also Slalom-A gar nichdétezur Auswahl anbie-
ten. Es gibt verschiedenste Disziplinen, welche verschieden berechnet werden.

Die Konfiguration des Pocket-PCs soll der Einfachheit halberiaahePC erfolgen
(kbnnen).

Implementierung

Das Werkzeug ist in C# mit dem Compact Framework zu implementieren.

Der Fortgang der Arbeit ist in 14-tagigem Abstand mit dem Betreuer ztelobsp.
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